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COME SUONARE A  MANO CON GLI  ELETTROBATTENTI
Conosci una melodia e vuoi eseguirla con  la tastiera da pianoforte? Procedi  così:

>   Girare la chiave in senso orario in posizione 3 (spie sinottico accese).

>   Premere F1=TASITERA MANUALE.

>   Premere F3=MARTELLI (assicurarsi che le campane siano ferme!).

>   Ogni pressione di un tasto provoca la percussione del martello sulla campana corrispondente al

tasto premuto.

>   Quando si ha f inito premere F1=ANNULLA due volte in rapida successione.

>   Premere  ancora   F1=ANNULLA   due  volte  in  rapida  successione  per  riportare  l'MPC95  alla

condizione di partenza.

>   Girare la chiave in senso antiorario in posizione 2  (spie sinottico spente).

COME SUONARE  A  MANO LE CAMPANE  A  DISTESA  (DONDOLO)
Vuoi suonare una o più campane a distesa? Procedi  così:

>   Girare la chiave ;n senso orario in posizione 3  (spie sinottico accese).

>   Premere F1=TASTIERA MANUALE.

>   Premere F4=DISTESA.

>   Premendo la prima volta un tasto bianco, la corrispondente campane inizia a muoversi.

>   Premendo  per  la  seconda  volta  un  tasto  bianco,  la  campana  si  ferma  (non  immediatamente,

perché I'oscillazione si smorza gradualmente).

>   Quando si  ha f inito premere F1=ANNULLA due volte in rapida successione.

>   Premere  ancora   F1=ANNULLA   due  volte  in  rapida  successione  per  riportare   l'MPC95  alla

condizione di partenza.

>   Girare la chiave in senso antiorario in posizione 2  (spie sinottico spente).

COME  SUONARE  A  MANO  LE  CAMPANE  A  SOLENNE (BICCHIERE)
Vuoi  suonare una o  più  campane a solenne (tipico  modo ambrosiano, con campane dette a bicchiere)?

Procedi così:

>   Girare la chiave in senso orario in posizione 3  (spie sinottico accese).

>   Premere F1=TASTIERA MANUALE.

>   Premere F2=SOLENNE.

>   Premendo  la  prima  volta  un  tasto  bianco,  Ia  corrispondente  campane  inizia a  muoversi,  fino  a

quando  la stessa si ferma in piedi (nella posizione a bicchiere).

>   Premendo  per  la  seconda  volta  il  tasto  bianco,  la  campana  si  sgancia  e,  dopo  aver  compiuto

un'oscillazione intera, si ferma nuovamente in piedi.
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>   Quando si ha finito premere F1=ANNULLA due volte in rapida successione.

>   A   questo   punto   è   possibile  fermare   le  campane  ferme   in   piedi,   una  a   una,   premendo   il

corrispondente tasto  bianco, per fermale tutte insieme invece. premere ancora  F1=ANNULLA

due volte in rapida successione.

>   Premere  ancora  F1=ANNULLA   due  volte  in  rapida  successione  per  riportare   l'MPC95  alla

condizione di partenza.

>   Girare la chiave in senso antiorario in posizione 2 (spie sinottico spente).

coME  ESEGuiRE  MELODiE,  suoNi  A  DisTESA,  coNCERTr  o
ALTRI SUONI GIA'  MEMORIZZATI NELL'MPC95
Vuoi eseguire un suono già memorizzato in precedenza nell'MPC95? Procedi  così:

>   Girare la chiave in senso orario in posizione 3 (spie sinottico accese).

>   Premere F2=SUONI AUTOMATICI.

>   Premere  F2=^   o   F3=T   per  spostare  il  cursore  nero  sul  nome  del  suono  che  si   intende

eseguire.

>   Premere  F4=ESEGUI.  11  suono  ha  inizio  e  terminerà  automaticamente.  (per  interrompere  il

suono anticipatamente, premere F1=ANNULLA due volte rapidamente).

>   Girare la chiave in senso antiorario in posizione 2 (spie sinottico spente).

COME MODIFICARE I PROGRAMMI GIORNALIERI
Vuoi  modificare  la  sequenza  di  suoni  che  viene  eseguita  a  orari  stabiliti  durante  il  giorno?  Procedi

così:

>   Girare la chiave in senso orario in posizione 3  (spie sinottico accese).

>   Premere F4=PROGRAMMI

>   Premere   F2=A    o   F3=Y    per   portare   il   cursore   nero   sulla   scritta   ``IMPOSTAZIONE

PROGRAMMI  GIORNALIERI"  (è  la  prima  voce  in  alto  del  menù,  e  il  cursore  dovrebbe  già

essere posizionato lì, quindi non serve premere F2 e F3).

>   Premere F4=CONFERMA.

>   Scegliere   il   giorno   della  settimana  di   cui   si   desidera  modificare  il   programma  premendo

ripetutamente il tasto F3=NO o direttamente il tasto NO.

>   Scelto il giorno desiderato premere F4=Sl o il tasto Sl per confermare.

>   La prima pagina del programma viene visualizzata sul display.

>   Premere  F3=>  o  il  tasto  Sl  per  spostare  il  cursore  nero.11  cursore  si  sposta  dalle  ore  ai

minuti,  dai  minuti  al  nome del  suono,  dal  nome del suono alla  modalità programmazione,  e dalla

modalità programmazione alle ore della riga successiva

>   Per correggere i dati:
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/    Correzione ora di  inizio del suono (colonna ORE a sinistra dei  due ounti):  quando  il  cursore

si trova posizionato sopra:

•      Premere i tasti numerici da 0 a 9 per inserire il valore giusto (se si sbaglia a premere i

tasti numerici, premere il tasto NO e poi  inserire nuovamente il numero corretto con i

tasti numerici.).

•     Confermare premendo il tasto sI.

/     Correzione  minuti   di   inizio  del  suono  (colonna  ORE  a  destra  dei   due  Dunti):  quando   il

cursore si trova posizionato sopra:

•      Premere i tasti numerici da 0 a 9 per inserire il valore giusto (se si sbaglia a premere i

tasti numerici, premere il tasto NO e poi  inserire nuovamente il numero corretto con i

tasti numerici.).

•      Confermare premendo il tasto sI.

/    Scelta  del  suono  da  eseauire  (colonna  SUONO):  quando  il  cursore  si  trova  posizionato

Sopra:

•      Premere F2=CAMBIA o il tasto NO.

•      Premere F2=^ o F3=Y per seleziona il suono desiderato.

•      Premere F4=CONFERMA o tasto sl per confermare il suono scelto.

/     Scelta  della  modalità  di  Droarammazione  di  auel  suono  (colonna  PROGRAMMAZIONE):

quando il cursore si trova posizionato sopra:
•      Premere  F2=CAMBIA  o  il  tasto  NO  per  selezionare  tra  h  modalità  PERMANENTE,

TEMPORANEO, SOSPESO, ANNULLATO.

•      Premere F3=> o il tasto sl per confermare la modalità di programmazione.

>   Ultimante tutte le modifiche volute premere F4=MEMORIZZA per salvare quanto modificato,

premere F1=ANNULLA due volte di seguito per non salvare le modif iche fatte.
>   Scegliere un nuovo giomo delh settimana di cui si desidera modificare il programma premendo

ripetutamente il tasto F3=NO o direttamente il tasto NO, oppure premere F1=ANNULLA due

volte di seguito per terminare.

>   Premere F1=ANNULLA due volte di seguito per riportare l'MPC95 alk] condizione di partenza.

>    Girare h chiave in senso antiorario in posizione 2 (spie sinottico spente).
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COME  REGOLARE  L'OROLOGIO  DELL'MPC95
Vuoi  regolare l'orologio dell'MPC95 perché non è esatto? Procedi così:

>   Girare la chiave in senso orario in posizione 3  (spie sinottico accese).

>   Premere F4=PROGRAMMI

>   Premere F2=A o F3=V  per portare il cursore nero sulla scritta ``CORREZIONE OROLOGIO E

CALENDARIO".

>   Premere F4=CONFERMA.

>   11   cursore  si   trova   posizionato   sul   giorno   della   settimana.   Per   modificare   il   giorno   della

settimana premere il tasto  F2=CAMBIA o  il tasto NO. Confermare premendo F3=Y  o  il tasto

SI.

>   Per  modificare  il  giorno,  mese,  anno,  ore  o  minuti,  quando  il  cursore  si  trova  su  uno  di  essi,

premere i  tasti  numerici  da 0 a 9 per  inserire il valore corretto. Premere subito dopo  il tasto
Sl per conf ermare.

>   Quando  tutti  i  dati  sono  stati  corretti,  premere  F4=MEMORIZZA  per  memorizzare,  oppure

premere F1=ANNULLA due volte velocemente per annullare le modifiche fatte.

>   Premere F1=ANNULLA due volte di seguito per riportare l'MPC95 alla condizione di  partenza.

>    Girare la chiave in senso antiorario in posizione 2 (spie sinottico spente).

PeR     iNstftt  4€     qùc,Au  rìM

NEC      c4LSNAÀ`fln   =

PR€fiMLtc     t®    iuL    C.LQQM
(N    cv\      f,      tDE:ìibcFft     iNf u4`%

lL    PRo4R"


